Legaldbbis amikor par hénappal
ezelGtt a BIT-LET szerkesztdje
felkereste elképzelésével a KISZ
Kozponti Bizottsag illetékes
osztdlyvezetdjét, maga sem

igazén hitt a dologban. Olyan
technicizdlt ujség elkészitésére,
kiprébaliasara akarta ugyanis -~
rébeszéini a kézépiskolasokkal
foglalkozé vezetGket, amelyrél

ma Magyarorszdgon még csak ,
dlmodnak néhanyan, de amelynek '
megvalésitdsardl hallani sem
akarnak az illetékesek, mert ha

a technika meg is lenne hozzé,
teljesen uj szemléletet, munka-
stilust kévetelne a munkatar-
saktdl. Az tlet tetszett, az anyagi
feltételek megteremtheték !
voltak, igy hat beindult a munka. :I g
Nos a csoda megtdrtént, dprilis | | ;
30. és majus 3. kézétt minden g
tokéletesen mikodott. Hogy /‘// E
pontosan mi tortént és hogyan, % '¥s

ezt probaljuk meg dsszefoglalni

az aldbbi kis napléval.

71986. OKTOBER

E sorok szerzdje kitaldlja, hogy

az Orszagos Didknapok

egyidében hét varosban zajlé
eseményeirdl érdemes lenne
megjelentetni egy olyan lapot,

amelybe minden helyszinrGl érkeznek tudésitésok, s amely
mésnap reggelre mindenhova odaér. Az illetékeseknek el-
mondja az alapotletet, akik megszeretik az elképzelést, s meg-
bizzdk, hogy dolgozza ki a megvalésitds médjat.

1986. NOVEMBER

Egy régi ismerdsdomtdl véletleniil megtudom, hogy riovidesen
megindul a gyartdsa egy hazai fejlesztés(i akusztikus modem-
nek, amely C64-eshez is kapcsolhaté. A cég — a neve sem
titok —a COOPINFORM nem zérkézik el attél, hogy segitségiil
legyen, s mintegy tiz db modemet kolcsonadjon a néhdny
napos eseményre.

(Megjegyzés: akusztikus modemnek hivjdk azokat a beren-
dezéseket, amelyekre egyszerfien rdhelyezhetjiik a telefon-
kagylét, s ha el6zéleg a berendezés kimenetét racsatlakoz-
tattuk mondjuk egy Commodore 64-esre, s a megfeleld prog-
ramot is lefuttattuk rajta, akkor bdrmilyen programot, vagy
szévegfile-t elkiildhetiink rajta a telefonvonal tilsé végén
lévé hasonlé berendezéssel rendelkezd partnernek.)

BELULROL

1986. DECEMBER

A modemek jél vizsgdznak a
BIT-LET Kardcsony bemutaté-
jan.

1987. JANUAR

A dolgok nem haladnak. A mo-
demekbdél az elsé két proto-
tipuson kiviil nincs tobb. Az
gért prébadarabokat az isten-
nek sem kapja meg a most mar
h&romfésre bévilt stab. Kézben
azért megindul a szervezés, ha
lassan is, Igéretek vannak, hogy
lesz a dologhoz olecsé nyomda.
A didknapokat rendezd véaro-
sokban vérakozé alldsponton
vannak - szervezzenek sajat
djsdgot vagy sem...

Innentél kezdve sokdig nem
térténik semmi, illetve semmi
olyan, ami a BIT-LET-hiveket
izgathatné. Ezért hét ugorjunk...

1987. MARCIUS

Megérkeznek az elsé nullszérias
modemek. Az egyik munkatérs
leutazik Sarospatakra, ahonnan
sikerrel bejelentkezik, de a
posta pillanatok alatt szétbontja
a vonalat, Az ujabb hivasnal
csak egy irdnyban Patakrél Budapestre miikodik az Atvi-
tel, odalent semmi sem vehetd. Két nappal késébb a
modem fejlesztSje megvizsgalja a berendezést, s megalla-
pitja, hogy apré konstrukciés hibat kovetett el, amely lehe-
t8vé tette, hogy az erdteljesen behelyezett telefonkagylé
szétnyomja a modem mikrofonjat. A konstrukcién apré val-
toztatast eszkozol.

1987. APRILIS 1.

Utolsé, maér igy is elkésett pillanat, amikor donteni kell.
Belevdgjunk-e a dologba vagy sem? Miikodnek majd a mo-
demek? A javitott véltozat birja majd a hdromnapos strapét?
Kozben mikor kideriil, hogy az egész rendezvény a méjus
elejei Unnepnapokra esik, minden nyomda visszalép a mun-
ké&tél. Szaladgélés, telefonélas, végiil is dontés: csindljuk!
Nyomda is akad, a-modemek is szinte hibatlanul mikédnek
az Gjabb prébék sorén.

FOLYTATAS A 22. OLDALON

Programajdnlat — egy monitor a Tévé-computerre.

amit tudnia kell.

0060 6 666066

Hiroldal — amelyben megismerkedhetnek a vildg leggyorsabb hordozhatd személyi szdmitégépével a MultiSpeed-del.

Vannak még csoddk — amit mér itt a cimoldalon elkezdtek olvasni, befejezhetik néhény oldallal arrébb ...
Atari kér — a korben ezittal egy komolyabb programot olvashatnak az Atari sprite-jairdl, valamint néhény cimet a gép belsejébdl.

Almavirdgzés — az alma azaz az Apple legljabb gépe méltan vivta ki a szakma érdekl6dését.
A Macintosh . megjelenése alkalmabdél attekintjiik a cég multjat és jelenét.

Programajénliat — karakter editer a C 16-ra. Ennek a programnak a f6 erénye hogy rendkiviil rovid és mégis tudja,

Sorvezetd — ezittal is oktatast segitd anyag a valdszin(iségszamitasrél.

Ké&nyvmoly - U] konyvekkel, s a C64/128 zenekdnyvrdl sz616 kritikaval

Posta és cserebere — a kett$ ez(ttal kicsit keveredik, mert a cserebere olvasdi is levelekben tesznek panaszt egymésra.
Atari nyer8& — hirom hénapos pély4zatunk utolsé feladata, s mér az elsé megoldésa is ...

SIAMITASTECKNIKAI MELLEKLET-1887 MAJUS
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A program rendeltetése

A program egy gépi kéd beirasat
megkonnyité program, mely editor
funkcidkkal van elldtva. Megjegy-
zem, hogy ez csak egy monitor, tehat
assemblerbél nem fordit gépi kédra.

A program beirasa

El6szor is irjuk be az 1. listat és in-
ditsuk el. (Nagyon figyeljink a csil-
lagok szdmaral)

Ezutén frjuk be a 2. listdt és mieldtt

g!inditanénk, a programot masoljuk
ia:
POKE5895,255:SAVE"EDIMONI"":

VERIFY paranccsal.

Mint latjuk a programban nagyon
kevés a szOkdz (de, ahol sz6kdz van,
annak ott is kell lenni, egyébként az
interpreter nem érti meg). erre csak
aékisebb helyfoglalds miatt van szik-
ség.

Megjegyzés: Az b525-0s sorban a

macskakormok kozé ALT+D-t kell

tenni

526-osban ALT+H-t

527-esben ALT+B-t

Felhasznalas

Inditsuk el a programot. Megjelenik
a fejléc és a program kérdezi a kezd6-
cimet. Ekkor megjelenik egy lista.
El6l mindig a byte sorszdma, mo-
goétte pedig a byte tartalma l4thatd.
A listazast ezutdn a joystick-kel vé-
gezhetjuk fel-le, vagy Uj kezd6 cimet
frhatunk be a hatvanyozds jel meg-
nyomaséra. Kozépen egy kérddjel je-
lenik meg. mely mindig az aktuélis
byte-ot mutatja. A mogotte 1évé
villogé “"D", "H", vagy “B" azt mu-
tatja, hogy éppen decimélis, hexa-
decimalis vagy binéris (zemmédban
vagyunk. Ez azt jelenti, hogy decima-
lisan, hexadecimélisan vagy binérisan
akarjuk az adatokat bevinni. Az (zem-
modok az ALT és a D, H, B-vel valt-
hat6k. Lehet 255-nél nagyobb és lehet
negativ szamokat is bevinni, a prog-
ram ezeket két byte-ra bontja, illetve
kettes komplemensbe véltja.

A parancsszavakat és hexadecimaélis
szdmokat elég a kezd&betlikkel be-
gépelni (lehet kicsi, nagy is).

TV

Az editor gombok kozul egyedil a
DEL m(kodik. A szémok vagy pa-
rancsok utan értelemszertien RETURN
kel. A RETURN Ures megnyomésa
a byte torlését jelenti.

A kezdb6cim nem lehet kisebb mint
10000 és nem lehet nagyobb mint
32767. A hibat mindig hangjelzés
kiséri.

Fontos: A gépi kédu program végérd|
mindig tudnia kell a programnak,
egyébként nem mikdodnek az editor
parancsok. Ezzel olyankor nincs gond,
amikor a programot beirjuk vagy be-

COMPUTER -
MONITOR

téltjuk. Ha viszont egy, mér a tarban
lév6é programot akarunk editélni, ak-
kor a monitor betoltése utdn a prog-
ram utolsé byte-jat Gjbdl beirjuk.
Ugyanis a programban van egy vél-
tozé, amely mindig a legmagasabb
cimet jegyzi meg. és ilyen Ujbdl valé
beirdskor automatikusan térolédik. Az
editor parancsokhoz ez a legsziiksé-
gesebb valtozé.

Ezt a kényelmetlenséget ellensilyozza
az, hogy a program vége akkor is
megd&rzédik, ha meleg RESET-eliink
és Ujra inditjuk a monitort.

1) CRirn kokshoksk ok o oo ok dodud 3L P
S SAVE ek ik koo kR _DIAD kERE kR kR TNG Rk kDEL kkrw |
30 kEdmkdE !
4 1 AAA
10 FOR I=&&25 TO & READ I SAVE
20 FOR 8 T & READ 6 I LOAD
20 FOR I=6é730 TO & : READ f: I OINS
40 FOR I=6740 TO &6742: READ 3 I DEL
S0 FOR I=6750 TO 6755: READ 2 NE®T: | ATV.
o !
100 DATA 17,248, 25 ! 2
110 DATA 247,83 ) x
120 DATA 237,91,16,261 | LD DE, (6672) T
130 DATA 237,75:9,.26 1 | LD BC, (6665) |
140 DATA 247,82 ! RST 48,82 [
150 DATA 247.84 I RET 48,84 [
160 DATA 201 ! RET |
170 | +
180 DATA )
190 DATA 2¢
@ DATA
DATA
DATA
LATA
DATA ,
VT ! LDDR '
! RET
I LDIR
DATA 201 ! RET
|
DATE 125 I LD A.H
DATA 18 I LD (DE), A |
DATA 19 ! ING DE |
DATA 124 ! (4 o - [
DATA 18 1 LD (DE).A - |
a70 DATA 201 ! RET 1. ”sta |
400 DELETE 10- |
(20] |



Parancsszavak

A monitor 5 parancsszét és két ki-

segité funkciot tartalmaz:

— INS: Hatasdra a program kérdezi

az eltolas értékét, majd a kurzor soré-

ban és az alatta 1év§ sorban [év6
byte-okat az értéknek megfelelGen
letolja.

— DEL: Ugyanugy, mint az INS,

csak éppen osszehuz.

— LOAD: Hatasara a program kér-

dezi a betoltenddé program nevét,

hosszat (byte-okban) és azt, hogy
hové toltse (K. cim), majd a prog-
ram betoltddik.

— SAVE: Ertelemszeriien, mint a

LOAD (K, cim=honnan). A maésolas

gombnyomaésra indul.

— RUN: A gépi kéda program a

.kezd6eimtdl” indul.

Kisegitdk:

"8 — ha szoveg elé irjuk, akkor az
utdna lévé karakterek ASCI|
szerint letarolédnak.

“|"" — az utdna kovetkez6 ugrési cim-

b6l kiszdmolja a relativ eltolas

értékét.
Miikodés
170-220: inicializalds + a

USRTAB feltoltése
400-570:  szerkesztd rész
1000-1090: 1aé parancsszavak figye-
se
1110-1140: szubrutin: egy teljes
képernyds lista kiirasa
1200-1255:

INS szubrutin
1300-1360: DEL szubrutin
1400-1510: SAVE szubrutin
1600-1740: LOAD szubrutin
1900-2020: A szamok atvéaltasat vég-

z6 szubrutin
2100-2110: "KESZ" szubrutin
2300-2370: SAVE, LOAD adatbe-

vivé szubrutin

2400-2480: Hexadecimélis &tvaltd
szubrutin

2500-2530: Szoveglehelyez6 szub-
rutin

2600-2630: Képernyé6 felfelé rotéld

2700-2730: Képernyd lefelé rotald

2900-2910: Binaris atvaltd

2920-2950: Relativ ugras kiszamitas
Fontosabb valtozdk:

KE: kezd&cim

EL: aktudlis byte sorszdm

LG: program vége

H: Uzemmdd mutatd

Ddérner Péter

A szerkeszté azért van,
hogy a lap olyan legyen.,

amilyenek az olvasoi’

SELA=FPEEKAG763) FZU6+FEEK(6/62)

FTHENSOUND : GOTO400

L||"‘|J« 1I‘I‘4 1]

2. lista

T |4 70
2700: GOTO4T0

s PRINTAS: : GOTO480

s EOSUBL 1102 BE=""GOTO470

560 B

570

jonQ 1!

sPRINTATLIZ. 11,0 EHOSUEZE00: RETURN
KEY : GOTOL 090

L1080 ¢

L0

1110 CLE

411 PRINTIz" M3PEEKA(I) : NEXT

FLG-EL ¢ I £0THENSOUND : RETLURN

OeNEXT

MSULIND : RETLIRM

S NEXT

14010
1410 CL
1420
1500
1510 GE
1600
1611 8
1620
L&E70
L7740 f WT3:EOSUBZ100: RETURN

1900 | Abtw.

1210 Z=VAL (B

% [FH=2THENGOSUB2200: IFE3 THENG =03 RETURM
SUBZ2400: IFQ THENR=0: RETURN

|\< 300
1. "Nyomi Te eay billapbyit
OSUBZ1 00 RETLRN

IFH=1THE!

!rch Z) >
1990 PRINTATLZ
’Llnfl .0

":PRINTATLZ2. 10, PEEK(EL)

sSOUNMDFITCHADO0: PRINT:: PRINT"Nyomi Te gy billentydt 17

T "i1C%
i LFIFN’ItJ>{DaHEWHUHNI Dﬂl
0 IFLEN(CH) >0THENFORI=66492T
POKESS4E, LEN (C#)
INPUTPROMPT"K. cim 7 "iKE
INPLUTPROMPT"H 7 =
IFKE<1E40R KE>3;
4.KE, 6672
RETURN
I HEX.
2410 A=LEN{(B%):Z=0
2 FORI=1TOA
TF(B$E (L) ="

on
A4S+LEN(CF) : POKEL, ORD(CH{I-6648) ) t NEXT

FR27ETTHENSOUND : GOTOZ330

SUANDBE (D) <"a" )ORBS (1) < O ORBE(I) " FUORLEN (B%) *STHENSOUND : =11 RET

CHR&E (DY Y s Z2=Z+ (DETETE)

P ¢ =
.]"
1:RE
(8-I1) WTs RETURN

E TURN: E

AETHENSOUIND: RETURN

SIAMITASTECHNINAI MELLEKLET-1887 MAJUS
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FOLYTATAS A 17. OLDALROL

1987. APRILIS 2.
Telefon a COOPINFORM-ba: - kellene
a tiz db nullszérids berendezés. Készen
lesz? Igéret, amelyben bizni lehet, de
mérget venni r4& nem. Elsé &lmatlan
éjszakédk... Mi lesz ha nem késziilnek el
a berendezések? Mi lesz ha nem miikod-

nek?

7987. APRILIS 14.

Gozerdvel folyik a szervezés. Mind a
hét varosban keresik azt a gépiréndt,
aki ismeri az Easy Script szdvegszer-
keszt6t, illetve annak Deltex valtozatat,
keresnek egy olyan szdmitégépest, aki

tud bédnni a Commodore-ral, s van
kedve részt venni az egészben. Es persze
keresik a stab Gjsdgiré vezetdjét, meg
a szerkesztdség helyét, ahol két telefon-
vonala is lehet a stdbnak.

Budapesten folynak a telefonrendelé-
sek, a nyomdai el6készité targyalasok,
az Otlet fényszed6 rendszerének iré-
nyitéja (aki azonos a BIT-LET Vallaté
rovatidnak vezetdjével) targyal a tor-
delével, a tordeld forméatumokat ter-
vez, a grafikus cimfejeket rajzol, folyik
a stdbba szilkséges munkatérsak szer-
vezése is. Ja, és irjdk azt a szoftvert,
amely alkalmas Easy Script file-ok mo-
demen valé tovabbitédséra.

1987. APRILIS 23.

Egy orszdgos értekezleten kiosztasra
kerillnek a modemek, a hozzéd irott
programok, a szdvegszerkesztd leme-

zek és a kezelési leirasok. Kézben igyek-
sziink a szdmitdstechnikdban jaratlan
GUjsagiréknak is elmagyarézni, hogy ez
az egész azért j6, mert a Gyuldn gépbe
irt anyagot nem kell tobbszor legépelni,
s enélkiil lesz belGle kinyomott szdveg.
Mindez eddig tobb lépcsén keresztiil
volt csak lehetséges. Legépelték az

:\@a\nvagot mondjuk Debrecenben, tele-
“$onon vagy telexen folkildték (telex

esetén ez maris még egy gépelést jelen-
tett) Budapesten telefon vagy telexpa-
pir alapjan legépelték. Ezutan megnézte
a szerkeszt8, javitésai alapjdn Gjragé-
pelték, majd elkilldték a szed8hoz,
aki ismét legépelte a szedGgépén.

7987. APRILIS 29.

Fépréba. A helyszinekrdl megadott me-
netrend szerint hivjdk a Commodore
Ujsadg szerkesztdségét, ahol 6rommel
nyugtéazzuk, hogy minden a legnagyobb
rendben. Az els6 anyagok a technikai
fépréba idején gond nélkiil és percek
alatt megérkeznek. Azaz, hogy az utol-
s6ként — este kilenckor - jelentkezd
sdrospataki helyszinrél semmi sem jon.
Ok ugyan latjdk a képernyén az iizene-
teinket: Hell6! Veszitek az addsunkat?
De hidba vélaszolnak, nélunk csak
krikszek és krakszok jelennek meg a
képernydn. Gyors szerelési tanicsadés
a telefonon keresztiil, s félérai prébél-
kozés utén sikeriil a dolgot megfordi-
tani. Most méar hozzdnk minden iizenet
eljut, de a mi iizeneteink nem jelennek
meg a sarospataki képernydn. Végiil is
— minthogy Séarospatak messze van -
megegyeziink, hogy maradjon igy a do-
log. Végiil is az a lényeg, hogy hozzdnk

eljussanak a Patakon megirott anyagok!
A stab megszallja az Otlet Budapesten
a Jasz utcdban lévé szerkesztGségét.
Folallitjuk a fogaddé allomésokat, ame-
lyek mindegyikére wvadonatlj piezds
mikrofonokkal szerelt telefonokat tett

a posta erre a néhdny napra. Ugyanigy
atszerelték a vidéki késziilékeket is.

%

E e

1
1
i
i

Munka kézben a fogadé dllomisok. A kép jobb oldaldn j6I Isthaté a COOPINFORM akusztikus
modemje, amely az els8 nagy prébén kitdinBen vizsgézott.
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A kész anyagok mér bmm&ﬂu_ mdédon

keriiltek & isra @ m

A szerkesztBnek axért & szémitégépes djsdg-
c‘:;nﬂh kdzben is akadtak ,.elkeserit&” pillana-

fndduu egyszer kellett a sz8 legé-
pelni, s a tov akban mér csak a javitésok,
kddoldsok keriiltek ax Easy Script file-okba




Bar a régebbi szenes mikrofonokkal
szerelt telefonokkal is miikéd&képesek
a modemek, de mégis ezek a telefonok
alkalmasak a jobb mindségii atvitelre,
kevesebb a hibalehet&ség, mérpedig
nekiink a gyorsasdg most nagyon fon-
tos. A hdrom fogadé allomas mellé tele-
piil a harom gépirénd, aki profin kezeli
a Deltex-et. Van két printeld 4llés, ahol
minden anyag hamar kiprintelhetd egy
a C64-hez csatolt Epson printeren,
amely persze otszér gyorsabb, mint a
CBM printerek. A szerkeszt8ség lgy
néz ki, mint egy igazi jovd szézadi lap-
szerkeszt8ség. A mésik szobédban vérja
az anyagokat az Otlet Amicus nev( tor-
delé computere. Néhdny hénapja ké-
sziilt el hozz4 az a kiegészitd szoftver,
amely lehetdvé teszi, hogy az Easy
script, illetve a Deltex file-okat egy
Plus/4-es segitségével 4t lehet olvasni
a lemezrél az Amicusba. Beéllitjuk a
Plus/4-est is, megérkezik az erre az
alkalomra kélcsénzott fénymésolégép
is, valamint a lapkészitéshez nélkiiloz-
hetetlen montirozéasztal. Mindenki el-
foglalja a helyét. Kezd6dhet a munka.

Az els8 elektronikus szerkesztOség igy festett
madirtdviatbél

1987. APRILIS 30.-MAJUS 2.

Lapkészités szadmitégépekkel... Gyulén,
Egerben, Séarospatakon, Sopronban,
Debrecenben, Keszthelyen és Székes-
fehérvarott dolgoznak a didkijsdgirék.
Megirjak az anyagaikat, a gépiré be-
viszi a C64-esbe, majd foltarcsdzza vala-
melyik szdmunkat, s a lemezen lévé
szovegfile-t a modemek és a szoftver
segitségével folkildi. A rendszer ki-
tinGen miikodik. A posta — igaz mindent
el6re egyeztettiink — bAmulatosan dol-
gozik. Két helyre — Sérospatakra és
Keszthelyre nincs még téavhivasi lehe-
toség. Legfeljebb 5 percet kell vérni
egy kapcsoldsra. Az anyagok miniméa-
lis hibaszézalékkel jonnek fél. A mo-
demekkel maximélisan elégedettek va-
gyunk. Hogy biztunk benne bizonyitja,
hogy a szovftvert szdndékosan ugy ir-
tuk meg, hogy ne legyen benne ellendr-
zés. A munkatérsak ott iilnek a képernyd
elétt, s ha Ggy latjdk. hogy 5-10 hibéa-
nél tobb jott egy szovegben, akkor leédl-
litjdk a vételt, s parbeszéd ilizemmddba
kapcsolnak. Kérik a vidéken lévé kol-

23]

légét, hogy kezdje dGjra, mert sok a hiba.
llyen a harom nap alatt 4-5 esetben for-
dult elé. Az ellenérzés nagyon lassitané
a munkankat. Hiszen az Amicusba keri-
lés elStt Ggyis 4&tmegy az anyag a szer-
kesztSk kezén. A hibékat, a szerkesztési
véaltoztatdsokat &k jelélik a printelt
anyagokon. Ezutén kerill az a gépiré-
ndkhoz. Ok végzik el a korrigalést.
Tulajdonképpen itt van egy hidnyzé
ldncszem a rendszerben. — Ha tdbb
idénk lett volna az elSkészitésre, akkor
a szerkesztd kollégdknak is megtanitot-
tuk volna a szévegszerkesztd kezelését,
s akkor egybdl &8k javithatndk amit
akarnak... Majd legkozelebb... A meg-
szerkesztett anyag keriil a tordel6hoéz,
aki réirja a szilkséges tordelési, tipog-
rafiai utasitdsokat. Ezutédn keriil az
anyag be az Amicusba, ahol megtoérté-
nik a tordelés. Ha ez is kész, mehet az
anyag az Amicusbél a Monotype Laser
comp-jaba, ahol a laser fény segitsé-
gével fotépapirra keriilnek a megfeleld
betliket kialakité pontok. Most mér
csak az eléhivé gépbe kell berakni a
Laser comp kazettédjat, s keziinkben a

A végtermék. lgy nézett ki a Tizérai elss

szedés. A kdvetkezd miivelet méar csak
a kész oldalak Gsszeragasztésa, s indul-
hat az anyag a nyomdéaba, ahol film,
majd lemez késziil réla, s végiil kinyom-
jék alapot.

azx Amicus tér-
delSrendszerbe keriiltek. Hogy sxedés legyen a
szbvegh8l, ehhez még itt is sok kddot, utasitdst
kellett beirni

A Commodore-bél a szdvegek

A stéb Budapesten dolgozd 18 tagja két
napra be volt zirva egy épiletbe.
(Kozben kb. hdrom dréra azért mindenki
elmehetett aludni.) A stéb tagjai nagy
izgalommal figyelték, hogy minden rend-
ben halad-e. Valdszinlileg mindannyian
éreztitk, hogy a magyar sajté és a ma-
gyar szamitégépes kultdra térténetében
mindez térténelmi pillanat. Hiszen az
elsd teljesen gépesitett szerkesztGséget
mondhattuk magunkénak néhény napig.
s réadédsul mindjért dgy, hogy Budapes-
ten kivil hét vidéki vérosban is mikéd-
tek a szerkesztdségeink. A technika ki-
tdinéen vizsgéazott. Egyetlen gép, egyet-
len modem sem romliott el. Az Amicus,
a Laser comp is jél birta, bér a gyéri
elbirésok szerinti 18 Celsiusra temperélt
szoba helyett a méjusi 30 fokban kellett
dolgozni. A cim nem véletlen. Valéban
a csodédval hatdros szamunkra, hogy a
dolgok mGkdédésképtelenségérél hires
kelet eurépai féldrészen ilyen zékkend-
mentesen sikeriilt ez a véllalkozds. Még
a posta legdjabb, mindéssze kisérleti
stddiumban lévé szolgéltatésa a kon-
ferenciakapcsolds is Osszejott. ElsG
este ugyan — amikor szerkesztdségi
megbeszélés céljsbol kdttettik Gssze
a hét helyszint és magunkat — még vol-
tak hibsk. Eger és Debrecen kimaradt a
vonalbél. De a kdvetkezd két napon
amikor a rendezvényen részt vevd dié-
kokat hoztuk Gssze egy dumapartira,
hogy cikket irjunk beléle, mér tokéletes
volt a kapcsolat.

Tdalzés volna azt 4llitani, hogy meghatdd-
tunk. De az biztos, hogy mindannyian
sajnéltuk amikor befejez6détt a Tizérai
akcid. A szerény nyolcezer példanyban
megjelent ijségocska ugyanis ezt a
cimet viselte: Tizdrai. Az akciéban részt
vevBk szémitégépesek és Ujsdgirék
egyarént dgy éreztiik, hogy valamiolyas-
mit csindltunk, amire hivatésszeriien
nem lesz médunk egy darabig. Mert
mindez — a szdmitdgépes Ujsdgcsindlés
— csak egy kisérlet volt. Sikerilt — ami
egy kicsit csoda, de hogy meghonosod-
na, napi munkamddszerré vélna a ké-
vetkezd tiz esztend6ben — hét ebben bi-
zony egyikink sem reménykedik. Kil6-
ndsen nem a BIT-LET szerkesztlje:

Angyalosi Liszlé
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Az ATARI szdmitégép tud sprite-okat kezelni, béar errdl a
géphez adott tobbnyelvi flizetek nem szélnak.
E grafikai funkci6 lényege, hogy bizonyos éltalunk definial-
| haté alakzatok a képernyén gyorsan mozgathatok (a
koordin4tdik megadéséval), a kép eredeti A&llapotanak
megvaéltoztatdsa nélkil (=szellemgrafika). Ez a mozgatés
nem szoftver Gton (vagyis a képerny6adatok modositgata-
s4val), hanem hardver Gton torténik: a meméridban ki-
6nboz6 helyen levd képernySmemoriat és a sprite-tablaza-
tot a videoprocesszor megfelel6 médon Osszevegyiti.
Az ATARI 800XL kétféle sprite-ot ismer:
4 db egyenként nyolc képpont széles (Player),
4 db egyenként két képpont széles (Missile).
Erdekességiik, hogy mind egy-egy 256 sor magas sav,
ezzel a képerny6t teljes magassagban kitoltik.
Az alabbi kezelést megval6sité memériacimek POKE
| utasitassal hasznélhatdk:
53248-53251 a négy Player vizszintes pozicidja.
53252-53255 a négy Missile vizszintes pozicidja. A O,
ill. 2565 kiviil esik a lathatd képernyén (bal oldalon a 0),
fgy a sprite-ok teljesen ,.levihet6k™ a képrél.
A hardver a sprite-ok figgbleges mozgatdsdra nem ad
| lehetdséget.
| 5325653259 a Player-ek szélessége:
| 0, ill. 2 a normél szélesség (egyszeres),
1 a dupla szélesség, ’
3 a négyszeres szélesség. Igy a teljes Player , megvasta-
githato”, ill. ,,vékonyithaté™.
53260 ugyanez a Missile-okra, de itt bitparok vezérelnek,
tehat a négy Missile figgetlen vezérlését a kovetkezG mo-
don oldhatjuk meg (itt az SO...S3 a szélességet tartalmazo
véltozok):
POKE 53260,S3%64+S2%16+S1%4+S50
704-707 a sprite-ok szinregiszterei: az azonos sorszamu
Player és Missile azonos szin(i. A szint a kdvetkezé médon
allithatjuk be:
POKE 704+X,16%szin+fényesség
(X a sprite szdma: 0-3)
623 priorit4s-regiszter: a sprite-ok a képerny&abrakhoz
viszonyitott ,térbeli” helyzetét szabdlyozza: vagyis azt,
hogy a sprite egy 4bra el6tt vagy mogott legyen.
Jegyezzilk meg a sprite-ok egymés kozti helyzetét, me-
lyet a prioritas-regiszter nem befolyasol:
legel6l &ll a 0. Player, leghétul a 3. Missile.
A prioritdskédokkal érdemes kisérletezni, itt csak harmat
emelek ki:
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— minden sprite az abrék el6tt,

— mindegyik az dbrdk mogott,

— mind a 0. és 1. szinregiszter mogott (SETCOLOR).
2-3. szinregiszter el&tt.

3 REIM #kkkadd SPRITE RTARTH Hbkink

5 RETD

1 POKE 196, 144 GREPHICE @

28 FOR1=38912 T0 39263 READ A:PDKE I,
30 FOR I=39360_T0 3967
4 FOR [=B 1O 7:A=USR
S5 HEW

199 DATA 41,7,
153,141, 142
118 DATA |
141,145, 11
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Az 4ltalam készitett program a kovetkezd plusz lehetOsé-
geket adja (utasitds USR flggvénnvyel pl. A=USR...):
USR (39001 kéd,pozicié,sorszam)

— a sprite-ok magasséagat 64 sorra korlatoztam, igy a kédot
a 0-63 sorba (poziciéba) lehet elhelyezni. A kod eértéke
Player esetén 0-255, Missile esetén 0-3 kézti lehet.

A sorszdm 0—3 a Player-eket, 4-7 a Missile-okat vélasztja
ki. A kéd az un. bitmintabél adédik. Pl. legyen a Player
egyik sora a kovetkezd alaku:

A “¥" jel az adott sort 4brézolé pont. Ezt alakitsuk at bi-
naris szammé oly médon, hogy ezen pontok értéke legyen

az 1!

00101101

Valtsuk 4t decimalis szamma: a jobb oldali szdmjegy helyi-
égtéé(g 1, az dsszes tobbi jegy a téle jobbra levd kétszere-
set erl.

32+8+4+1=45

Az USR fiiggvénybe ezt a kddot (rva a fentebbi &bra jelenik
meg (persze csak, ha az adott sprite megfelel6en pozicio-
nalva van, nem takarja semmi stb.)
USR(39066.fényesség,szin,sorszam)

— A 704-707 sprite-szinregiszterek beéllitasat végzi, lé-
nyegében a POKE utasitassal egyenértékd.

A sorszadm itt 0—3 kozti lehet.

USR(39102,méret,sorszadm)

— Ezzel a rutinnal a sprite-ok fugg6legesen nagyithatok:
az 1-4 méretszamok (itt nem 0-3!!) az egyszerest6l a
négyszeresig novelik a sprite magassagét. lly médon a 64
soros sprite négyszeresre nagyftva betoltheti a teljes kép-
erny6émagassagot.

USR(39133,pozici6,sorszém)

— A sprite-okat fligg6legesen mozgatja. A sprite O.
(legfels6) sora kerlil a megadott poziciéra: a képerny6 te-
teje felett van a 256-0s, az alja alatt az 511-es pozicid.
Ez azt jelenti, hogy a fliggblegesen négyszeresre nagyitott
sprite (=256 sornyi magas) is mind felfelé¢, mind lefelé
teljesen levihet6 a képrél (0, ill. 511 pozicid).

A program mkddésérél: a lefuttatds utdn torli magat,
ettél kezdve a RESET gomb megnyomésaig a négy USR
rutin m(kodik (a RESET utdn azonnal kiadva a POKE
106,144:GRAPHICSO parancsot, a rutinokat, sét sprite-
jainkat is megmenthetjik, csak a pozicidjukat kell djra
beéllitani.)

— Az USR rutinok a felsorolt funkcidkon kivil a sprite-ok
mkddéséhez sziikséges vezérl6-regisztereket is kezelik a
videoprocesszorban (ezek nélkul a sprite-ok nem jelennek
meg a képernyén). Mivel azonban a GRAPHICS utasitas
ezeket a vezériGregisztereket atéllitja, utana célszer( mindig
kiadni valamelyik USR fliggvényt a fentiek kozul — alkalma-
sint adatok nélkil, A=USR(cim) formaban. Ekkor ugyanis
nem kapunk hibajelzést; az adott funkcié hatastalan ma-
rad, de a vezéri6-regiszterek értékeit a rutin beéllitja.
Ha ezt nem tessziik meg, a sprite-ok zavar6 vill6dzés for-
majaban jelennek meg a képernydén.

— A BASIC betdlté program a 10. sorban lejjebb helyezi

a képernySt a meméridban, majd az gy felszabadult helyre
a 20. sorban betdlti a gépi kédu programot. A 30. sor torli
a sprite-teriiletet, a 40. sor pedig alapéllasba éllitjia a
sprite-okat.

Mivel az 50. sor torli a BASIC programot, az elsé lefuttatas
el6tt feltétlentl mentsiik szalagra vagy lemezre!

— A DATA sorok hib4tlan begépelésérél az aldbbi pa-
rancssorral gy6z6dhetink meg:

RESTORE :A=0:FOR I=1 TO 372:READ B:A=A+B:
NEXT I:? A

A képerny6n a 46882 szamnak kell megjelennie.

A gépi kédu rutinok szdméra 4 Kbyte helyet foglalunk le.
Ebb6l ugyan most csak 2 Kbyte-ot hasznélunk (a kép-
erny6memoridnak fontos, hogy kerek 4 Kbyte-os cimen
legyen vége), a fennmarad¢ tertletet remélhet6leg a jovo-
ben még betdltjiik rendszerbévité rutinokkal.

Rieth Jozsef

APROSAGOK

Tisztelt Szerkesztéség!

‘Mésodik osztalyos gimnaziumi tanulé vagyok.

Négy éve programozok. Eddig Commodore-on,

jelenleg ATARI 800 XL-esen. Nyéaron kaptam

sziileimt8| Datasettel egyiitt. Magyar nyelvd le-

_irasom minddsszeaz,,Atari hetedhét'’ cim( kdnyv.

Ettél tobbre voltam kivancsi, ezért sokat ,.fag-

\mire réjéttem, szeretném koézreadni.

Az alabbi cimek szerepe: | |

755,4 — a képernyd karaktereit , fejre” allitja

755,2 - \timaﬁl[izia" a karaktereket i _

82,x — a képernyésorban a bal marg6 hosszat
! allitja be (max. 39) - :

' 83,x — a képernyS soranak utolsé pozicidja
(jobb margd6) '

767.1 — a BREAK és RESET billenty{in kiviil min-
den billentyiit letilt

767.0 — engedélyezi a billentyiiket

53817 értéke 17 — ha a HELP billenty( le van
nyomva - ;

53279 értéke attél fiigg, melyik ,.fém” billenty(
van lenyomva.

értéke: 7 — haegyiksem

6 — haSTART

5 — ha SELECT

4 — ha SELECT+START
3 — ha OPTION

2 — ha OPTION+START
1 — ha OPTION+SELECT
0 — ha OPTION+SELECT+START billen-
tyl van lenyomva.
40000-40960 — képernyd memoria helye.
52232-53248 karaktermemoria helye.

Nyikes Gabor, Il. oszt gimn. tanulé, 3400 Mez6-
kovesd, Vilma at 62.
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Még el sem iiftek az Amiga gépek megjelenését és
az 1000-es csdndes bukasat kdvetd hullamok, is-
mét Gj gép tiint fel a Iathatdron: az Apple (alma)
cég ,.asztali oridsa”, a Macintosh Il. Az intenziv
i piaci rohamba fogott 3A trié (Atari-Amstrad-
| Apple) oszlopos tagja ismét visszakeriilt megszo-
kott helyére a nyugati szaksajté cimoldalin. Mi-
vel azonban az Apple gépek naunk nem olyan kéz-
ismertek, mint a Sinclair vagy Commodore tipusok,
tekintsiik 3 rovid fejezetben 4t a cég eddigi tevé-
kenységét/f

1. FEJEZET - AZ INDULO EVEK

Az els6 igazi nagy sikerrél az Apple 1l-rél mindenki tudja
az alapsztorit. Ez az a gép, amelyet egy alagsori gardzsban
tervezett két fiatal, Steve Wozniak és Alan Baum 1976-ban.
Az addigi gépeknél jobb, szines grafikéja, bévitési lehets-
ségei, periféridi és remek programkinéalata az akkori fél-
professziondlis kategéria élére emelték. A fejleszték ter-
mészetesen a végsokig igyekeztek kiaknazni a gépben rejls
lehetGségeket., gyors Utemben piacra dobték az Apple
[1+-t, majd a lle-t. kés6bb a llc-t. Az utdbbi tipusbél az
arcsokkentés érdekében kihagytdk a bdvitési lehetésége-
ket, valdszinlleg ez volt az oka, hogy a llc végiil meg-
bukott. Az 1984-es gazdasédgi 0sszegzés dobbenetes ered-
ményt hozott. A bevételek legnagyobb része az akkor mar
szdmos Ujabb gyartmany mellett még mindig piacon levé
Apple lle eladasaib6l szarmazott. [gy tehdt a cég haléds
gesztusként kitlizte a lobogét: Az Apple I1. érok!

1985-ben nagy er8vel hozzalattak az Apple |l. korszer(-
sitésehez. Az (j gép Apple I11GS néven jelent meg. A 8 bites
6502 processzort felvaltotta a 650816, amely 16 bites,
de m{kodhet 65602 Gzemmddban is. 7 db bévité és egy
SCSI| csatlakozéval (erre késébb részletesen kitérek)
l4ttak el. A képerny& legnagyobb félbontasa 640%200,
ekkor soronként 4 szin jeldlheté ki egy 4096 szinbé&l 4ll6
palettar6l. Beépitett floppy nincs — az 8s Apple |1-hoz
hasonléan — viszont kénnyen illeszthet§ 3,5 coll és 5 1/4
coll 4tmér6ji meghajtd. A beépitett meméria 266 Kbyte
méretl, bévités 8 Mbyte-ig lehetséges. A gép f6 erssége
mégsem a hardver, hanem az a becslések szerint 25 000
program, ami a GS megjelenésekor mar piacon volt,

2. FEJEZET - A NAGY UJITASOK

Id6kozben (j szelek kezdtek fujdolgélni a szédmitdgép-
piacon. Megjelent a ,,nagy kék"”, az IBM. Taldn ez volt
az oka, hogy az Uj reménység az Apple Ill. példéatlanul
rovid id§ alatt megbukott, de valdszinlbb, hogy az Apple
maga okozta gyartméanya halalat Macintosh fant4zianev(
termékével. Az 0 gép az Apple fejlesztési stilusara jellem-
z6en nem egyszerlien nagyobb volt elédeinél, hanem mi-
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ndségileg hozott Ujat. Az els6 valtozat 128 Kbyte memo-
ridval készllt, ezt késébb 512 Kbyte-ra bovitették. Merész
Gjitds volt a minddssze 9 inch képéatléju fekete-fehér mo-
nitor, hisz az IBM gépekhez 12 inches szines monitorok
is illeszkedtek. Hogy ez miért volt igazan ujitds? Mert a
kis képernyén 512%342 képpont felbontést valdsitottak
meg, ami pazar latvanyt nyujt.

A szokatlan huzédsok kozott a méasodik — és valészinlileg
a lényegesebb — az azéta elmaradhatatlan egér. A hajlékony
kédbelen csatlakoztatott dobozkéat az asztalon tologatva
lehet a képernyén levd mutatdét mozgatni és segitségével
utasitasokat, Gzemmédokat vélasztani,vagy akar rajzolni.
Az egér valdjdban nem egyszerlien egy Uj beviteli eszkoz
volt, hanem az Uj programozési stilus része. Az Apple tu-
lajdonképpen ezt a stilust mar a Mac-et megel&zben ki-
prébélta nem tdl nagy karriert befutd Lysa nev( gépével.
A fejlesztékben felmerllt a gondolat, hogy az operécios
rendszerekhez mellékelt arasznyi vastagsadgu dokumentéa-
cid megtakarithaté, ha a gép egy kicsivel okosabb. El-
hagytak hat egy csomd Osszetett, &m igen ritkdn hasznélt
parancsot, az elérheté parancsok pedig egy mentn jelen-
nek meg. amelyr6l az egérrel lehet vélasztani. Igy pl. mig
egy program mésolésa az IBM PC-ken fut6 MS—DOS-ban
a kovetkezé utasitadssal megy: copy a:programnév b:

addig az () un. ikonvezérlés(i operacidés rendszerben a
felhasznélé rdmutat a program nevére, majd a meghajtét
jelképezé fiokra és a masolds mar megy is. Nem csoda,
hogy a Macintosh az IBM PC-k komoly rivélisava valt.

A sikerhez hozzéjarult a Macintoshban alkalmazott Moto-
rola 68000 processzor is. Az elsGsorban ipari és grafikai
célokra széles korben elterjedt processzorcsalddot sokan
a jové nagy reménységének tartjak. A 68000-es processzor
képességeiben mar sokkal inkdabb emlékeztet a nagy gé-
pek kozponti egységeire mint mikroprocesszorra. Adat-
vezetéke 16 bites, belsé regiszterkészlete 8 db 32 bites
cimregiszterb6l és 8 db 32 bites adatregiszterbdl A4ll.
A cimregiszterek egyike a stackmutatd. A regiszterek
egyenértékliek, valamennyi utasitds valamennyi regiszter-
rel végrehajthatd, a cimzési médok konzekvensek, a 14
fajta cimzési mod mindegyike minden helyzetben alkal-
mazhaté. Az operéciés rendszer és a felhasznél6i progra-
mok elkilonitése érdekében kilon felhasznéléi és rendszer-
allapot létezik. A kozvetlentl elérhet6 cimtartomény
16 Mbyte, ehhez 24 cimvezeték &ll rendelkezésre.

Osszehasonlitasképpen: az IBM-XT gépekben levé Intel
8088 adatvezetéke 8 bites, regiszterkészlete 4 db 16 bites
regiszterbdl, 4 db mutatéregiszterb6l és 4 db szegmens-
regiszterbél &ll. Ez utdbbiakra a 64 Kbyte-os membria-
szegmensek eléréséhez van szukség. Ez persze Iényegesen
korilményesebb memadriahozzaférést eredményez. Az uta-
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sitaskészlet akkumuldtor orientélt, a regiszterkészlet nem
egyenértékd regiszterekbdl all.

Az Apple-t8l megszokott médon a Macintosh sikerét
igyekeztek ismét jol kihasznalni. Piacra kerilt a Macintosh
Plus, vagy ahogy rajong6i atkeresztelték, a Mac Plus.
A memérist 1 Mbyte-ra bévitették, a 400 Kbyte-os 3.5
collos floppy kapacitésat 800 K-ra novelték és a rendszer
ROM is gyarapodott: 64 Kbyte-rél 128 Kbyte-ra. Ebben
egyébként mar nem kapotthelyet a népszer(G Quick Draw
rajzolé program, ehelyett megjelentek a winchesterkezel&
rutinok és megint valami uj, az SCSI busz.

A buszt eredetileg lemezegységek illesztésére szanték,
kés6bb kiderilt, hogy szamitdégép-szamitégép kapcsolat
lebonyolitaséra is alkalmas. (Innen a név: Small Computer
System Interface.)

‘A buszra 8 egység kapcsolédhat, ezek mindegyike lehet

floppy, keménylemez, sz&mitégép vagy barmilyen adat-
feldolgozé eszkdz. Az informécidforgalmat barmelyik egy-
ség kezdeményezheti, maga az informécidcsere pedig igen
magas szinten torténik. A kapcsolat kezdeményezé eszkoz-
nek a megszolitott eszkdz mibenlétével nem kell foglal-
koznia. A megszolitott eszkdz kérheti a kapcsolat fel-
fiiggesztését, majd ha képes az igények kielégitésére, Ujra
fldjithatja a kapcsolatot. [gy a rendszer buszkihasznaltsaga
igen j6, maga a hélézat pedig a kezel6programok &tfrasa
nélkiil egyszer( ,.dugdoséssal™ atkonfiguralhato.

A lendiiletet ismét kudarc torte meg. A kovetkezd fejlesz-
tés a Mac SE nem véltotta be a tervezéi reményeket.
Ez nem is meglepd, mivel lényegi Gjitast nem tartalmazott.

3. FEJEZET - ES A JOVO?

1987 é4prilisdban megjelent a Macintosh |I. K6zponti egy-
sége a 68020 szuperprocesszor, a 68000 alaposan to-
vabbfejlesztett véltozata. Ez mér igazi 32 bites processzor
sajat belsé gyorsitotarral (catche memory), melybe nem-
csak az aktudlis utasitast veszi fel feldolgozésra, hanem
annak kornyzetét is. [gy akér egész ciklusok futtathatok
anélkil, hogy utasitasért a memoridhoz kéne fordulni.

A 68020 kiegészithets 68881 aritmetikai segédprocesszor-
ral. A Mac ll-be behelyezve ezt az |C-t az aritmetikai
miiveleteket végz8 programok 3...30-szor gyorsabban
futnak. A cég szerint, ha a programozé kifejezetten épit a
68881-re, a sebesség 30...2000-szeresére is ndvelhetd.
Az IBM—AT méret(i dobozban 6 db tin. NuBus csatlakozé
is helyet kapott. Ezek mindegyikébe akér processzorkértya
is helyezhett és igy a 68000 csaldd multiprocesszoros
tdmogatasdnak koszonhetéen valddi tdbbprocesszoros
rendszer jon létre. [gy kivanjék egyébként a kozeljovében
megjelend Intel 80286 segédprocesszort is csatlakoztatni,
minek eredményeként a felhasznalé asztaldn egy dobozban
egy Macintosh Il és egy IBM—AT kaphat helyet. Rédadasul
a két gép parhuzamosan makodhet.

MACINTOSH H
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Hogy a dolog simén menjen, a Mac |l-héz két monitor
is csatlakoztathatd. A grafikai felbont4ds 640%480, minden
képponthoz 16 szin valaszthatd egy 16 millié szinbdl 4ll6
palettardl.

A 256 Kbyte-os video RAM-ot 512 Kbyte-ra bévitve a
megadhatd szinek szdma 256. A mésodik monitor csatla-
koztatdsdt a gép észreveszi és egyéb beavatkozas nélkil
alkalmazkodik. A rendelkezésre 4ll6 tarkapacitds 1 Mbyte,
de ez 2 Gbyte-ig bévithets. A 3,5 collos meghajté 800 K-s,
lehetGség van tovébbi 2 floppy és egy 20, 40 vagy 80
Mbyte-os keménylemez beépitésére. Az SCSI buszon ke-
rgiztur tovabbi floppy-k és keménylemezek csatlakoztatha-
tok.

A hangot egy négycsatornds szintetizator és két Sony
erGsité szolgéltatja — természetesen sztereéban. A szinte-
tizator a hagyomanyos hulldmformékon kiviil egy szokatlan
szolgaltatast is nyujt: képes mintavételezett hangok vissza-
adasara. A mintavételezés 44,1 KHz-en torténik — csakugy,
mint a CD jatszékndl — a kivant hulldmforma pedig 256,
illetve 512 amplitddéadattal adhat6 meg. M4sik lehet8ség
kulsé jel mintavételezése, ezt a szintetizator a tarolds utén
tetszGleges hangfekvésben képes visszaadni. Igy klavia-

tlra csatlakoztatds utdn (mert természetesen azt is lehet) -

az ember eljatszhatja kedvenc dallamait mondjuk sérés-
uvlegen, egy szemétlapat és hajnali mozdonyfiitty kiséreté-
vel.

A hardver lehetéségeket jéI Gsszehangolt ikonos vezérlés(
operaciés rendszer fogja Gssze, mely természetesen az
egérre tdmaszkodik. A cég 6vatos megfontoltségét bizo-
nyitja, hogy a merész djitdsok mellett is fut a gépen a régi
Maq-programok 95%-a, a 80286 kartya megjelenése utan
pedig a hatalmas MS-DOS programvélaszték is rendel-
kezésre &ll. Tervezik az UNIX operéciés rendszer teljes
adaptécicjat is. Egy véltozat ugyan méar mékédik a gépen,
de a végleges verzi6 csak a 68851 MMU (meméria-
vezérl6) megjelenése utan varhato.

Hogy mi lesz az Gj gép sorsa, az egyelBre rejtély.
A magas, kézel 4000 dolléros &r minden esetre izgal-
massé teszi a kérdést. A piac Ggy tiinik bizalmat
szavazott az Apple-nek, a Wall Street-i részvények
drédnak gyors emelkedése legalibbis erre vall,
Az Amiga 7000 bukdsa fenyegetd példa, de talin
a Mac Il. lesz az a gép, ami megtéri az IBM-gépek
és kl6njaik uralmét, elGtérbe hozva a felhasznélé
személyét az operdciés rendszerek mégikus pa-
rancsszdédradatdval szemben.

FAZEKAS ISTVAN (A Byte nyomén...)
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C 16 KARAKTER EDITOR

Régi vdgyam volt, hogy legyen egy sajét készitésd karak-
tereditorom. Most végre elkésziilt, és révidsége miatt
szeretném mdsokkal is megismertetni.

A PROGRAM ROVID ISMERTETESE:

Az elsd 6t sor végzi a gépi kédi 4tmésolérutin betoltését,
inditdsat és az interpreter &tallitdsat. A 70-90 sor végzi
az atirandé karakter beolvasédsat. A 100-as sor hatdrozza
meg a karakter kédszdmat, valamint els6 byte-janak helyét
a memoéridban. A karakter mind a 8 byte-jit a 120-as sor
olvassa be. A 130-150 sor a 8 byte decimélis alakjat véltja
at bindrissd, és irja ki a képernydre. A 170-es sor CLR
utasitdsdra azért van szitkség, mert a program a grafikus
karakterek dtirdsakor néha ,,megzavarodik’. Az Gj karak-
tert — bindrisan dbrézolva — a 250-es sor kéri be. Ennek kor-
rektségét ellendrzi a 260-280 sor. Az (j karakter taroldséat
a- 310-330 sor végzi.

A PROGRAM VALTOZ0I:

W: szdmlélé, E: az atirandé karakter kédja, C: az 4tirandé
karakter elsG byte-jdnak helye a meméridban, A$(x): a
karakter byte-jai dbrézolva, Y§(x): az uj karakter binéri-
san abréazglva. M. X: segédvéaitozdk, az Oj karakter memé-
ridba helyezésénél van szerepiik.

HOGYAN HASZNALJUK A PROGRAMOT?

RUN utén a program megkérdezi, hogy melyik karaktert
irja 4t. Valaszoljunk a megfelelé billentylivel. Ezutén ki-
rajzolédik a képernyGre az adott karakter nagyitott képe.

PRINT“D" : =
EADE : POKE12298+R, B 1 NEXT
189

O 22, 5
COLORL. 11,8
ERT_IRJAM AT

i4
g3 FRINTCHR$CL DRELDE
FORA=ATO7 : SCRM=FPEEKCC+RA} tNEXKT : DD
B=Sdux: FORF=0T07 : RERDR
THEMAFCF »="1" 1 B=B-0: ELSER$CF="3"
QY RESTORELZD
W13, AECRD  HEXT : =i+ 1

C 2 KAR
ZE iER . » K IROD BEL"
s ES PONT="B""
LI PONT="1""

0 jeloli az ires, 1 a tele képpontokat. A karaktert soronként
irhatjuk at. Az el6z6leg beirt sort nem tudjuk javitani, csak
ha végigirjuk mind a nyolc sort, és ujra kezdjiik. A karak-
terek 4tiraséat addig folytathatjuk, mig a ..melyik karaktert
irjam at’’ kérdésre RETURN-nal valaszolunk. Ha el akarjuk
menteni az Gj karakterkészletet, kapcsoljunk &t monitorba
és adjuk ki a kovetkezd parancsot:
S"FILENEV‘",01,3800,4000

(Drive esetén a 01 helyett 08-at irjunk!)

Megjegyzés: ha az Gj karaktereket akarjuk hasznéini, ne
kapcsoljuk be a finomgrafikdt. Ha hasznalatukkor bér-
milyen - a gép éltal jelzett hibat — kdévetiink el, a képernyd
zavarossa valik. llyenkor a POKE65298,192:POKE65299,56
utasitds segit. Ezt érdemes KEY-be beirni.

A program a rovidség érdekében nem tartalmazza az
Gjonnan bevitt karakter ellenfrzését, de ezt béarki elkészit-
heti. A program hasznédlatdhoz mindenkinek sok sikert
kivdnok.

E8ry Zsole, 2626 Nagymaros, Rékéczi at 30.
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Rendhagyé mdédon egy pici elmélettel
kell kezdeni, minthogy nem egyértel-
mden térzsanyagrdél van szé.

— A valészinliség sz6ré6l tobbé-kevésbé
mindenkinek van valamilyen fogalma.
Sokan egy szézalékot rendelnek hozza
(pl. esd valészin(isége 35%, pénzzel
fejet dobunk, ennek az esélye 50%
stb.) Korrektebb a valészin(iséget egy
nulla és egy kozé esbé szdmként értel-
mezni: az esetek hanyad részében kovet-
kezik be a vizsgélt esemény (dolog).

- Véletlen eseménynek egy olyan térté-
nést neveziink, aminek pontos lefolyésa,
vagy kovetkezményei tébbfélék lehet-
nek. Azt 4ltaldban tudjuk, milyen lehe-
t8ségek vannak, de hogy pontosan
melyik lesz, arra vonatkozéan csak ta-
lalgatni lehet. Példdul egy kocka feldo-
| bésakor az 1-6 szdmok barmelyike lehet
| legfeliil, de hogy melyik, az teljesen
bizonytalan.
— A véletlen események lehetséges ki-
menetelei azok a lehetGségek, amelyek
I koziil valamelyik bekdvetkezik. Kocka
dobésnélaz1,2,3,4,6,6 szdmhalmaz; id6-
jarasnél a (napos, borult, es8s, szeles,
véltozé) halmaz egy lehetséges megadés
bar ehhez nyugodtan hozzédvehetd a
.kicsit felh8s’', és az ,itéletid6” is.
Egyértelm(iség kedvéért kizérélag olyan
eseteket targyalunk, ahol a kimenetelek
szdmokkal jellemezhet8k. Példdul nem
azt mondjuk, hogy ..semmi-kevés-sok-
" rengeteg’’ csapadék lesz, hanem inkédbb
azt, hogy X mm - egyszer(iség ked-
véért egészekre kerekitve.

- Egyenletes eloszlést (valészinliség()
eseményrél akkor beszéliink, ha vala-

L & mennyi lehetséges kimenetel egyforma
valészin(iség( (esély(). Példaul a kocka-
dobésnédl az 1-6 értékek egyformén
1/6 eséllyel adédnak, de nevetséges
az az 4llitas, hogy 1/2 valésziniiséggel
esik a hé 4prilis végén.

— A valészinliségek , kiszdmitdsa™ két-
féleképpen torténhet: definicié szerint
az Hsszes lehet8ség széméval el kell
osztani az (in. kedvezd esetek szdmét
(példéul a kockéval azért dobunk 1/2 va-
I6szinliséggel parosat, mert a hat lehe-
t&ségbbl a fele péros, a fele pératlan,
tehat 3/6=1/2 a kivdnt arédny). A méso-
dik at, hogy gondolatban (avagy pld.
computerrel) sokszor megismételjiik a
véletlen eseményt, és a kedvez8/osszes
esetek arédnyat tekintjiik valésziniiség-
nek. Ezt az utébbi médszert szimula-
ciénak nevezik: Ggy tesziink, mintha
(sokszor) megtdrténne. Itt nagyon fon-
tos a sokszori ,,eljatszés”’, a szimulécié
megbizhatésdga els&sorban ettSl fiigg.
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Maguk az eljadrdsok konkrét esetekben
sokkal bonyolultabbak, t6bb elemzett
példaval prébéljuk pontositani a méd-
szereket.

1. feladat: ,,Dobjunk fel”’ szédmité-
géppel egy kock&t 1000 alkalommal,
és értékeljik ki a kisérletet. Ezt
killonben a kockadobés szimulécidja-
nak nevezziik.

50 be=1069

198 FOR I=1 TO H

118 A=IHNTCENDCL 2 %E+ 1 X KODCAY=KDCA?
+1,

128 MEST 1

288 FOR I=1 T0O &:PRIMT KDCIXKOCL

pe L KDCL 3/ M1 5 MEXT 1

2. feladat: Szimuldljunk két kockaval
valé dobéssorozatot!

28 DIM KOCEas

5@ HM=102a

198 FOR I=1 TO M

118 A=IMTORMDCL y#SE+1 0+ THTCRMDCL >
o+ 1 KDCAY=KOCA+1

128 HEXT 1

ZEE FOR I=2 TO 12:PRINT KOOI} kO
CIDAMMEXRT 1

Hangstlyozzuk, hogy a 2" INT(RND(1)
*6)+1 és az INT(RND(1)*11+2) valto-
zatok egyarént hibasak a sorban. Miért?
Az els8 esetben nyilvan az a hiba, hogy
csak péaros szdmok fognak eléfordulni,
példdul 7 soha nem jon ki. A maésik
véltozat hibéja kevésbé szembetling, itt
némi elméleti meggondolés segit. Kény-
nyen lathaté, hogy példdul a kettes és
hetes értékek nyilvdn nem egyformén
valészinGek, hiszen el6bbi csak 1+1
osszegként adédhat, mig a mésik
1+6,2+5,3+4,4+3,56+2,6+1 viltozatban
is kijohet. Pontosan az a helyzet, hogy
egy nem egyenletes eloszlést kellene
szimuldlnunk, ez torténik a 2. listadban.
A dolog ..nem-egyenletes’’ voltéat talén
j6l mutatja az alébbi tablazat:

1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7
2.3 4 b 6.7 8
3 45 6 7 8 9
4 5 6 7 8 910
5 6 7 8 91011
6 7 8 91011 12
3. feladat: (De Méré lovag, XVIIl.

szézad). Prébéljuk meg eldénteni, mi a
valésziniibb: egy kockéval dobva négy-
szer egymas utén, legaldbb az egyik
hatos lesz; illetve, két kockaval 24-szer
dobva legaldbb egyszer 12 lesz az ered-
mény? Eddigi tudésunk alapjdn féleg
a két kockéval valé dobéas fogja megdol-
goztatni a gépet: 100 kisérlet is unalma-

san sok idGt igényel. A két valészini-
ség kozott viszont elég csekély kiillonb-
ség sejlik, ezért megint az elméletet
hivjuk segitségiil. Mindkét eseménynek
az ellentettjét (ellenkezdjét) vizsgél-
juk.:

— Mennyi az esélye, hogy egyik dobés
sem lesz hatos? Ez kénnyen lathatéan
(5/6) 1 4, amit kéryelmi okokbdl géppel
fogunk kiszamitani.

— Ugyanigy a 24 darab nem 12-es dobés-
hoz (11/12) t+24 érték rendelhetd, ami
mér kétségteleniil gépes feladat.

PRIMT 1-(S5/6) 1, 1= (3536
LS17P4En1l L4571

4. feladatként ide illeszthetd a ,.szii-
letésnap-paradoxon’ — Id BIT-LET

5. feladat: Szimuldljunk egy N-soros
Galton-deszkat! Ez egy olyan falap.
amibe az aldbbiak szerint vertek szo6-
geket:

H. SOR

Minden szognél 1/2 eséllyel pattan a
golyé jobbra vagy balra. Kérdés, ho-
gyan téltédnek fel az utolsé sor alatti
talkak, ha K golyét engediink Gtjara?

G OTHPUT ¢,k

igg FOR I=1 TO K

128 A=0:F0R J=8 TO ©

158 IF RMODCL>.5 THEM A=R+.5: G0
0 A=A-.3

1683 MEST J

188 A=A+CM+12072 TROAD=TRCR+1
1963 MEXT I

288 FOR J=8 T0O M+1:PRINT TACIY;:
MERT J

Sajnos N=10 mellett a K=1000 ese-
tet méar alig gy8zziik kivarni. Prébéljuk
gyorsitani a programot: ne minden
szégnél egyenként dontsiink, hanem
rogton a talba esés esélyeit vizsgéljuk.
Segitenek a binomiélis egyiitthatdk|

Térék Turul
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Dr. Kovdcs Magda: Angol-ma-
gyar mikroszamitégép-mikro-
elektronikai sz6tar — LS| ATSZ,
253 0., 197 Ft

(A haromrészesre tervezett sz6tar-so-
rozat elsé kotete kézel 5000 cimszd
magyar megfelel6jét adja meg, a
szakemberek szOvegmegértési és for-
ditéi munkajat segitve.)

Sinclair Spectrum jaték és prog-
ram lll. — LS| ATSZ, 175 o., 120 Ft
(A sorozat U] kotete a jaték-POKE-k,
a mikrolexikon és néhany jaték leirdsa
utdn a teljes LASER programcsalad
hasznalatdt mutatja be.)

Dr. Pajor Gabor: Az IBM PC-rél
kezd& felhasznaléknak I. A hard-
ver — LS| ATSZ, 630., 66 Ft

(A munka az IBM gépekkel most is-

merked6knek nyujt segitséget: meg- .

ismerteti az olvasot a szdmitégép fo-
galmaval, és eligazitast nyujt a hattér-
tarolék, a monitorok, a billenty(izetek
és a nyomtatok kozott,)

IBM PC XT/AT felhasznal6i és

technikai informaciés kartya -
LSI ATSZ, 96 o., 126 Ft
(A kiadd

jedtebb IBM gépek DOS-parancsai-
val, BASIC-utasitasaival, valamint a
gyakran hasznélt gyéri
kezelésével ismertet meg.)
Dr. Futé Istvan: CPC BASIC ha-
rom szinten — Md{szaki Kényvkiadé,
383 0., 198 Ft

(A kotet a mind jobban terjed6
Amstrad gépek kezelésével foglal-
kozik. Az els§ szint az 4ltaldnos tudni-
valokat ismerteti, a masodik a gépek
BASIC nyelvét, a harmadik pedig gépi
kédl programozéasukat — altaldnos 4t-
tekintést nyujtva Igy a CPC gépek
hasznélatardl.)
Heift: CAD - DATA BECKER-
Novotrade, 165 o., 290 Ft

(A kényv a Computer-Aided-Design,
vagyis a szadmitégéppel segitett md-
szaki tervezés alapjaiba vezeti be az
olvasét, C64-re készitett példaprog-
ramok segitségével.)

Csikés Zsolt: C64/128 zenekedve-
I6knek - LSI-ATSZ, 144. o.,

125 Ft

Az aldbbiak olvashatok Csikés Zsolt
kotetének el&szavdban: ,Arra tore-

SZTAMITASTECHNIKAI MELLEXLET-1987 MAJUS

programok 9

kedtem, hogy a konyv végére érve
minden olvas6 megbizonyosodjék:
igenis lehet BASIC-ben is j6 zene-
programokat frni, ha az ember elég
ugyes.”

A konyv éattanulményozésa alapjan
meggydbzédhettiink réla, hogy ez va-
I6ban igy van. A kotet tehat eléri
céljdt, ami ekkora feladat kit(izése
mellett nem kis érdem.

Hogy kinek szél a kotet? Az el6szdé-
ban a szerz6 6t pontban sorolja fel a
vérhaté olvaséi rétegeket, — és ebbdl
az derdl ki, hogy tulajdonképpen
mindenkinek. Hiszen melyik Commo-
dore-tulajdonos ne szerette volna
még kihasznédlni gépének 4llitélag
csodédlatos, 4&m BASIC-bd6l nehezen
elérhetd zenei lehet8ségeit?

informéciés kértya-soro- &E
zatdhoz csatlakozé kotet a legelter- &

LS| ALKALMA.
TANA

J6 felépitésd, szerkezet(

logikus
konyvecskét forgathatunk (egy-két
hidnyossagtél eltekintve — de ezekrdl
késébb). Az el6sz6t — szokatlan mé-
don — a 0. fejezet kdveti, amely néhany
Iényeges tudnivalét tartalmaz a C64

csatlakoztatési lehetOségeirél és a
programok beirdsdnak leroviditésé-
rél. Ezek azért itt kaptak helyet, mert
a szerz6 pesszimista meggyd6z&dése
szerint az el6szét sokan ugysem ol-

vassék el. Az els6 és a mésodik fejezet
a zeneprogramozds elméleti megala-
pozasaul szolgél: az 1. a hangrend-
szerekkel és a kottaolvaséssal ismer-
tet meg (illetve a gyakorlottabbak itt
atismételhetik a tudnivalékat), mig a
2. a C64 hanggeneréldsara szolgdlé
SID 6581 chip regisztereinek kezelé-
sét mutatja be.

A harmadik fejezetben kezd6dik a
dallamok programozésa: itt a rovid,
egyszélamu dallamok gépre vitelétdl
eljuthatunk a héarom hanggeneratort
hasznéld, tobbszélamu mdvekig. A
fejezet nagy erénye, hogy a szerzé
azt is lefrja, hogyan is alakultak ki az
egyes programok, illetve részletezi az
egyszerUsitési lehet6ségeket. Mint ku-
rizumot érdemes kiemelni a fejezet
utolsé programjat, ami egy Otszélamu
darab két szamfitogépre készilt fel-
dolgozésa.

A negyedik rész egy j6l rendszerezett
szintetizdtorprogramot mutat be, ez
az eddigiek j6 Osszefoglaldsanak te-
kinthetd. Itt is nagyon j6l kdvetheté
a program épitése: Ugyes trikkokkel
fokozatosan novelhetjuk a futds se-
bességét.

Az 6todik fejezet cime: Zene és gra-
fika. Ujra egyetlen hosszd programot
készitink, amelyben az &tletes zenei
megold4sokat SIMON’'S BASIC-ben
készilt illusztracidk kisérik.

Az utols6, hatodik fejezet egy elter-

| jedt gyéri program, a Music Shop le-

het8ségeit ismerteti. Persze, j6val egy-
szer(ibb egy ilyen segédeszkdzzel ze-
nélésre birni a gépet, mint a hosszu
DATA-sorokkal — ennek ellenére az

| cl626 fejezetekb8l megismertek sem

haszontalan tudnival6k.

. A Music Shop szolgéltatasainak is-

mertetésére azonban meglehet8sen
logikatlan sorrendben kerGlt sor, sét
néhany ki is maradt.

S itt kell rétérnlink a kotet fogyatékos-
ségaira. A Music Shop bemutatasa
ugy szakad félbe, mintha elvagtak
volna. Itt véget is ér a kotet érdemi
része — ugy tlnik, nem maradt elég
id6 a befejezésre. Ezt a félkész allapo-
tot mashol is tapasztalhatjuk: fgy a
szintetizator elbére programozhaté ki-
lenc dallamébél csak négyet taldlunk
meg — mondvén, hogy a tobbi nem

30




késziilt el a kotet nyomdéaba adéséig.
Taldn kevesebb sietséggel tokélete-
sebb konyvet sikerilt volna kiadni.
Még egy furcsaség: az utolsé fejeze-
tet kovets fliggelékek utdn az olvasd
még négy értékes oldalra lapozhat
r4: két dob-program rovid ismerte-
tésére — de ezt a tartalomjegyzék sem
jelzi, Ggy tlnik, az utolsé pillanatban,
.konyvzartakor” kerultek ide.
Mindezek ellenére igen jol hasznal-
haté a kotet, és ezt segitik az egyes
témakorokhoz kapcsolédé feladatok
is — s6t a matematika irant érdekl6dé
olvasé az egyes hulldmformékhoz
tartozé Fourier-sorok elemzésében is
elmélyilhet a fuggelékben. Végul ku-
16n emlitést kell még tenniink a kotet
kivitelérél: mind a szedést, mind az
4brakat, rajzokat Macintosh gépen
készitették. A kilénbozd betlitipusok
j6l tagoljdk a konyvet (bar meg kell
jegyeznink, hogy a fejezetcimek és
alcimek zsinorirasa kissé gyermeteg),
és eldmulhatunk a gép csodélatos
grafikai képességein.

Tallér Jozsef

POSTA

Alapproblémam az, hogy szeretnék
egy szémitdgépet venni, de még nem
sikerilt eldéntenem milyen legyen.
A Commodore 16 és a Commodore
Plus/4 érdekel a legjobban. E két
géppel kapcsolatban lenne hérom
kérdésem:

1. A C16-ra irt gépi kddiu programok
futnak-e a Plus/4-en?

2. A Plus/4-ben van-e beépitett
MONITOR program?

3. A C16-0s POKE utasitdsait megér-
ti-e a Plus/4?
Siklési Gébor,
Kossuth u. 2.

Véalaszaink: Igen—-igen—igen! Harom-
szor is igen!

2051 Biatorbégy,

Tisztelt Szerkesztiség!

Nekem uj C64-em van, de programoz-
tam HT-n és ZX-en is, igy nem esek
gondba, ha a Commodore programok
idészakosan héattérbe szorulnak,
mert egy méasfajta gépre irt program
dtirdsa C64-re j6 szdrakozést jelent.
Ennek gyakorldsa sokszor iitkézik
akadalyba, mivel nincs birtokomban
a gép részletes leirdsa, a Kernal-
rutinok cimei. Kérem dnéket, hogy
ha mddjukban &ll, kildjék el nekem,
vagy a lapban kézdljék kérésemet.
Féradozédsukat el6re is k6széndm.
Galambos Zsolt., 7200 Dombdvér,
Ady E. at 1a. 1/3.

A levelében leirt tablézatokat elkiil-
deni nem &ll médunkban, idénként
részleteket taldlhat lapunkban.Ennél
sokkal részletesebb informaciéhoz
juthata Data Becker-sorozat knyvei
bél (igaz, hogy az aruk elég magas).
Memériatérkép, ROM lista stb. pl.
a,,C64 belsd felépitése” c. konyvben
taldlhaté. Ezek a koényvek szinte
minden olyan kényvesboltban kap-
haték, amelyek egyéltalén foglalkoz-
nak miszaki vagy szdmitéstechnikai
konyvek arusitasaval.

PROGRA

Egy negativ tapasztalatomrdl szeretném tdjékoztatni 6ndket rovi-
den. A torténet alapjéul: hobbiszeriien foglalkozom a szamités-
technikéval, ill. programozéssal — az OTLET (és benne a BIT-LET),
mivel Magyarorszégon nem duskélhatunk az ilyen téméja sajtéter-
mékekben. az egyik legfontosabb hirforrésom. Azt is itt olvastam,
hogy mésokkal egyetemben Lampért Gébor (Pépa, Beke J. u. 1?’
programokat cseréine kazettin. Annak rendje-mddja szerint kild-
tem egy programlistat. Gébor pedig az enyémmel egyiitt — amelyen
mdér kijelélte a széméra kivanatos programokat — elkiildte az 6vét.
En a programokat tartalmazd kazettival egyiitt kildtem vissza
Gébor lajstromét (kb. ugyanannyit jeléltem ki, mint 6). Telt, mdlt az
id6 — kb. két hénap mulva irtam egy kissé sért6dott hangu levelet
a fignak, mire jOtt is vissza a kazetta a programok felével. Id6hidnyra
hivatkozva elnézést kért, s a hianyzo dolgokat is kifatdsha helyezte,
de ehhez még egy kazettat keért. :
Elkildtem. .. i

Jelenleg is itt tart az iigy, pedig a masodik menet szeptemberben
kezd&ddtt, s levelet is irtam Gébornak. Ideje pedig bizonyosan van,
hiszen djra hirdetett a januédri BIT-LET-ben.

Nem tudom, egyébként milyen visszajelzéseket kapnak e forum
mitkédésérél, ettbl az egy alkalomtol eltekintve nekem is inkabb
orom forrdsa, mint bossziusagé. Arra azonban figyelmeztetném az
olvasdtébort, hogy Lampért Gabor a kazettakat is gydjti. nemcsak
a programokat.

Udvézlettel Bdnhalmi Péter, Miskalc, Kényves K. u. 19. 1ll/4.

Készénjiik, hogy megirta a torténeteket. Mi csak egyet tehetiink:
Lampért Gabort a Cserebere rovatbdl , diszkvalifikaljuk’.

C 64-er magndkazettas jatékprogramokat cserélnék.
Bir6 Istvan, 1025 Budapest, Fels6zoldmali Gt 61-65.

Plusz 4 jaték-, oktaté- és felhasznél6i programokat cserélek, lemezen is.
Kalméan Albert, 3300 Eger, Rékdéczi at 31. [1l. 11.
Telefoniizenet: 143-031, 330-345 (Bp.)

Elcseréiném Primo 64-es gépemet (ZX) Spectrum gépért vagy
Commodore 16-0s gépre.
Schmidt Szilard, 7900 Szigetvar, Széchenyi u. 43.

Sok programmal rendelkezd, gépi kédban jaratos C 16 tulajdonost
keresek. En is ilyen vagyok.
Zalka Erné, 9022 Gydr, Arpad at 51/A

,,Primo’’ jaték- és egyéb programokat cserélek. Cim: Szarka Zoltén,
1185 Budapest, Duna u. 23.

Commodore VC 20-ra bvitGs és alapgépes gépi
cserélnék. Levélben vagy személyesen.
Szab6 Zoltan, 1211 Budapest, Tancsics M. Gt 65. 1/4.

MSX rendszerii szdmitégépesek jelentkezését varom program- és ta-
pasztalatcsere céljabél. Tel.: (06-46)12-634 Jancsurdk Istvdn, 3528
Miskolc, Drava u. 7.

Commodore 16 programot cserélek!
Bodorlé Mihély, 5711 Gyula, Megyesi S. u. 27i

kédld programokat

Tudom, hogy mindenkinek szuverén joga az, hogy vélaszol-e egy
ismeretlen levelére vagy sem. Azt viszont mar nem értem, hogy
az olyan emberek miért adjak kozre a neviiket, cimiiket, akik a hoz-
zajuk jrt udvarias hangu levelet vélasz nélkil hagyjék. Ez tértént
velem a januédri BIT-LET program cserebere kapcsén. Minden
C16 cimre irtam és ez ideig eredménytelenil. Szeretném egyszer
kiprébaini, hogy vajon birném-e az iramot hasonlo esetben, de azt
megigérhetem. hogy minden levélre valaszolnék. Az se volna baj,
—hamddlenne ra — cimeket kapnék és én irnék elészor. Fél éve, hogy
van egy C16-0s géptink és gyerekeim (8 és 14 évesek) elég sok idbt
toltenek el mellette. Elsdsorban nekik szeretnék kedvezni, hogy
minél tébb programunk legyen, de a kézségben még van 9 gép és
fgy._nekik, ili. & hasznaldiknak is tudnék segiteni.

Somogyi Gabor, 6527 Nagybaracska, Toldi u. 2,
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BIT-LET

NYERTESEK:

Kovetkezd szamunk

janius 23-4n jelenik meg, addig is
minden héten az Otletben szdmitdstechnika

Megtartottuk a Quatroplus nyerd és a Harmadgépnyerd

sorsolasat.

A Quatroplust Csillag Péter budapesti,
a Plus/4-est Fedig Biré Gabor kisvardai palyazénk nyerte.

Gratulalunk

183 INPUT H

19 GOTD 189+ CHPB ECHN=IMT N Y %13
=i DIM TOM:

21 PRINT

29 1=8

38 I=1+1

Z9 IMPUT TCI2

i BOTO 20— I=Mr&l5

45 =8
4 PRIMT
58 I=I+1
sme J=1
G J=J+1
&5 GOTO
T W=TCI
T TCLla=TCTs
2R T =V

93 PRIMT TCILx

Q5 GOTD 50— I=M-1 2450

B PRIMT TOk:

FRIMT

5 RE=THKEY#

3 GOTD LIS+CRE=""2%18
5 G

BOFCTCIMITCL XIS

Tadl e

3LT0
Loa=mTHTOTOL ) b

BT 158+ T
PRI % =

#10
ISERE STAM MEM
EGESZ T

' CTHREE!
s CFDLURY

35
i HAT", "8IWM
S BOT0 205

! TLEMCY , “MINEY
GOTD 223
WISZOMTILATRASRA LY

T 128— CREC M DM ORI

138+<TC 1%}1‘3}7* CTOL 1B hd

Atari-nyerd, 1. feladata-
nak megoldasa:

Egyﬁlehetséges program itt lat-
ato:

Megjegyzések: akit a szdmok be-
tiivel valé kiirasanal zavar az éke-
zet hianya, az megcsinélhatja ma-
gyar helyett egy megfeleld més
nyelven is a kiirast! A GOTO 235
sorok helyett END elfogadhaté,
mi tartottuk magunkat a régebbi
BASIC-ek azon kik6téséhez, hogy
;aghy programban egy END utasitas
ehet,

Atari-nyerd, 3. feladat

Mit csinéal a lenti program?
Kérjik szoveggel leirni, hogy mire
hasznalhaté ez a program, pon-
tosan mit és hogyan csinal és
hogy vajon miért pont igy? Aki-
nek van gyorsitasi otlete (ho-
gyan lehetne viszonylag kis prog-
ram-méret noveléssel gyorsabbé
tenni a programot), azt is irja le!
Megjegyzés: A program eléggé
altaldanos BASIC-ben ir6dott (mi
C16-on futtattuk). Talan az egyet-
len megjegyezni valé, hogy az
osszehasonlitasok értéke: -1, ha
igaz, 0, ha nem. (90-es sor)

3 PRIMT
235 END
18 DIFMTC2, 2892, E<41:
28 FORI=1TOZ
2B IMPUTRE  L=lEMNCRASF L I i=CL +25-3: IFL»EBTH
EMZE

48 FORI=1TDLCLX:TCL., .3
STHT Bk MHEXRTS

=VRLAMIOSE BB+ A%, Ly

28 PRIMT:PRIMNT:PRINT:HEXTI

o FORH=1TOL 2 FORI=1TOLCL Y ECTHH-1 s =EC T+
He13+TC1, Jo#T 2, Hy NEXT.I, H

T FORI=1To48 : T=INTCECT /1880y Z=E¢.T x— 15858
P ETT 222 ECI+L 3=ECT+ 1 34+ T HENT.Y

28 K=—1:FORJ=41T0LSTEP-1 : IFECT  =0RNDE THEMM

EXNTI PRINMTS: EMD
28 PRIMIRIGHTSO"
3o = MERT.T  EMND

"HSTRECECT—CR=B%10D303,3
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